ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

6-8 ans | Grille c004748 | 9 x 9 cases
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Déplacement de I'air dans I'atmosphere. (4 lettres)
2. H - Déplacer ou écarter ce qui fermait un acces. (6 lettres)

3. H - Un jeune chat que I'on peut imaginer en compagnon de
sorciere. (6 lettres)

4.V - Installation projetant de I'eau pour se laver. (6 lettres)
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5.V - Période entre le coucher et le lever du Soleil. (4 lettres)
6. H - Légume-racine arrondi. (5 lettres)
7.V - Membre supérieur humain. (4 lettres)

8. H - Construction ou un oiseau pond et éléve ses petits. (3
lettres)

9.V - Nombre qui suit huit. (4 lettres)
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Le corrigé, a part.

6—-8 ans | Grille c004748 | 9 x 9 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - vent — Déplacement de |'air dans I'atmosphére.
2. H - ouvrir — Déplacer ou écarter ce qui fermait un acces.

3. H - chaton — Un jeune chat que I'on peut imaginer en
compagnon de sorciere.

4.V - douche — Installation projetant de I'eau pour se laver.
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5V-
6.H -
7.V -

8.H-
petits.

nuit — Période entre le coucher et le lever du Soleil.

navet — Légume-racine arrondi.

bras — Membre supérieur humain.

nid — Construction ou un oiseau pond et éléve ses

9.V - neuf — Nombre qui suit huit.
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