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Un mot. Un déclic.

6-8 ans | Grille c004604 | 9 x 9 cases
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Nombre qui exprime I'absence de quantité. (4 lettres)

2.V - Epreuve ou I'on cherche & parcourir une distance
rapidement. (6 lettres)

3.V - Jeu consistant & assembler des piéces pour reformer
une image. (6 lettres)

4. H - Pratique de spectacle donnant I'impression de
phénomeénes impossibles. (5 lettres)
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5. H - Figurine représentant généralement une personne. (6
lettres)

6. H - Collation prise entre le déjeuner et le diner. (6 lettres)

7.V - Oiseau dont le male déploie une grande traine de
plumes. (4 lettres)

8. H - Partie du visage liée notamment a 'odorat. (3 lettres)
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Le corrigé, a part.

6—-8 ans | Grille c004604 | 9 x 9 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE
1. H-zéro — Nombre qui exprime I'absence de quantité. 5. H - poupée — Figurine représentant généralement une
2 -~ R . personne.
2.V - course — Epreuve ou I'on cherche a parcourir une
distance rapidement. 6. H - golter — Collation prise entre le déjeuner et le diner.
3.V - puzzle — Jeu consistant a assembler des pieces pour 7.V - paon — Oiseau dont le male déploie une grande traine
reformer une image. de plumes.
4. H - magie — Pratique de spectacle donnant I'impression de 8. H - nez — Partie du visage liée notamment a l'odorat.

phénomeénes impossibles.
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