
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
6–8 ans  |  Grille c004565  |  9 x 9 cases
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maisons et
de rues
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Jouet qui
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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Épreuve opposant des joueurs ou des équipes. (5
lettres)

2. V · Meuble pour une personne, avec dossier. (6 lettres)

3. V · Chacune des deux parties égales d'un tout. (6 lettres)

4. H · Objet qui tourne sur une pointe. (6 lettres)

5. H · Agglomération où vivent de nombreux habitants. (5
lettres)

6. H · Partie du porc consommée cuite ou séchée. (6 lettres)

7. V · Ensemble d'images et de sensations qui surviennent
en dormant. (4 lettres)

8. V · Objet souple servant à transporter des affaires. (3
lettres)
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ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Le corrigé, à part.
6–8 ans  |  Grille c004565  |  9 x 9 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · match — Épreuve opposant des joueurs ou des
équipes.

2. V · chaise — Meuble pour une personne, avec dossier.

3. V · moitié — Chacune des deux parties égales d'un tout.

4. H · toupie — Objet qui tourne sur une pointe.

5. H · ville — Agglomération où vivent de nombreux habitants.

6. H · jambon — Partie du porc consommée cuite ou séchée.

7. V · rêve — Ensemble d'images et de sensations qui
surviennent en dormant.

8. V · sac — Objet souple servant à transporter des affaires.
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