ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

6-8 ans | Grille c004475 | 9 x 9 cases
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Animal sauvage a la queue touffue. (6 lettres) 5.V - Quantité obtenue en multipliant par deux. (6 lettres)
2. H - Petite plante sans fleurs qui couvre parfois les pierres 6. H - Installation ou les trains prennent ou déposent des
ou les troncs. (6 lettres) voyageurs. (4 lettres)

3.V - Un véhicule routier destiné a transporter des 7.V - Se diriger vers un endroit. (5 lettres)

marchandises. (6 lettres
( ) 8. H - Un art martial ou I'on peut projeter son adversaire. (4

4. H - Bordure qui soutient ou protege une image. (5 lettres) lettres)
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ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Le corrigé, a part.

6—-8 ans | Grille c004475 | 9 x 9 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V -renard — Animal sauvage a la queue touffue.

2. H - mousse — Petite plante sans fleurs qui couvre parfois

les pierres ou les troncs.

3.V - camion — Un véhicule routier destiné a transporter des

marchandises.

4. H - cadre — Bordure qui soutient ou protege une image.
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5.V -double — Quantité obtenue en multipliant par deux.

6. H - gare — Installation ou les trains prennent ou déposent
des voyageurs.

7.V - aller — Se diriger vers un endroit.

8. H - judo — Un art martial ou I'on peut projeter son
adversaire.
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