ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

6-8 ans | Grille c004404 | 9 x 9 cases
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Nombre de points obtenus au cours d'une partie. (5
lettres)

2. H - Personne qui prend part a une partie. (6 lettres)
3. H - Batiment destiné a I'habitation. (6 lettres)

4.V - Vétement tricoté qui couvre la téte. (6 lettres)
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5.V - Chacune des deux parties égales d'un tout. (6 lettres)
6.V - Ouverture munie d'un panneau mobile. (5 lettres)

7. H - Crustacé a carapace, dont la premiere paire de pattes
forme des pinces. (5 lettres)

8.V - Un son fort poussé par la voix. (3 lettres)

9. H - Représentation mentale ou projet. (4 lettres)
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Le corrigé, a part.

6—-8 ans | Grille c004404 | 9 x 9 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE
1.V -score — Nombre de points obtenus au cours d'une 5.V - moitié — Chacune des deux parties égales d'un tout.

partie. . .
6.V - porte — Ouverture munie d'un panneau mobile.

2. H - joueur — Personne qui prend part a une partie. L. . )
7.H - crabe — Crustacé a carapace, dont la premiére paire de

3. H - maison — Batiment destiné a I'habitation. pattes forme des pinces.

4.V - bonnet — Vétement tricoté qui couvre la téte. 8.V -cri— Un son fort poussé par la voix.

9. H - idée — Représentation mentale ou projet.
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