
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
6–8 ans  |  Grille c004342  |  9 x 9 cases
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enveloppé,
prêt à être
offert

7
Stylo à pointe
fibreuse

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Se trouver dans un état de repos où la conscience
habituelle est suspendue. (6 lettres)

2. V · Faire occuper une place à une chose. (6 lettres)

3. H · Un objet enveloppé, prêt à être offert. (6 lettres)

4. H · Chaussure qui couvre la cheville et monte sur la
jambe. (5 lettres)

5. V · Une pièce ronde qui tourne pour faire avancer un
véhicule. (4 lettres)

6. V · Objet qui tourne sur une pointe. (6 lettres)

7. H · Instrument pour écrire ou colorier, à pointe imprégnée
d'encre. (6 lettres)
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ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Le corrigé, à part.
6–8 ans  |  Grille c004342  |  9 x 9 cases
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F E U T R E

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · dormir — Se trouver dans un état de repos où la
conscience habituelle est suspendue.

2. V · mettre — Faire occuper une place à une chose.

3. H · paquet — Un objet enveloppé, prêt à être offert.

4. H · botte — Chaussure qui couvre la cheville et monte sur
la jambe.

5. V · roue — Une pièce ronde qui tourne pour faire avancer un
véhicule.

6. V · toupie — Objet qui tourne sur une pointe.

7. H · feutre — Instrument pour écrire ou colorier, à pointe
imprégnée d'encre.
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