ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

6-8 ans | Grille c004256 | 9 x 9 cases
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Mot pour
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3
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I'amandier

6
Piece ronde
qui tourne
pour faire
avancer un
véhicule

5
Maison de la
commune

2
Deux fois

7
Action de
quitter le sol

9 10
Il brait Froid qui
glace l'eau

8
Personnage
ailé que I'on
trouve dans
certaines

décorations

LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Contenant souvent utilisé pour transporter de l'eau. (4
lettres)

2.V - Quantité obtenue en multipliant par deux. (6 lettres)
3. H - Graine comestible contenue dans un noyau. (6 lettres)

4.V - Mot utilisé pour demander une excuse ou le passage.
(6 lettres)

5.V - Batiment ou se trouvent les services municipaux. (6
lettres)
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1
Récipient a

6. H - Une piece ronde qui tourne pour faire avancer un
véhicule. (4 lettres)

7.V - Mouvement qui propulse le corps en l'air. (4 lettres)

8. H - Un personnage ailé que I'on trouve dans certaines
décorations de Noél. (4 lettres)

9.V - Equidé aux longues oreilles, dont le cri est le braiment.
(3 lettres)

10. V - Abaissement de la température pouvant faire geler
I'eau. (3 lettres)
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Le corrigé, a part.

6—-8 ans | Grille c004256 | 9 x 9 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - seau — Contenant souvent utilisé pour transporter de

I'eau.

2.V - double — Quantité obtenue en multipliant par deux.

3. H-amande — Graine comestible contenue dans un noyau.

4.V - pardon — Mot utilisé pour demander une excuse ou le

passage.

5.V - mairie — Batiment ou se trouvent les services

municipaux.
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6. H - roue — Une piéce ronde qui tourne pour faire avancer un
véhicule.

7.V - saut — Mouvement qui propulse le corps en l'air.

8. H - ange — Un personnage ailé que I'on trouve dans
certaines décorations de No&l.

9.V - ane — Equidé aux longues oreilles, dont le cri est le
braiment.

10. V - gel — Abaissement de la température pouvant faire
geler l'eau.
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