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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Animal dont le corps est protégé par une carapace. (6
lettres)

2. H - Objet qui tourne sur une pointe. (6 lettres)

3. H - Un jeune chat que I'on peut imaginer en compagnon de
sorciere. (6 lettres)

4.V - Espace extérieur délimité par des batiments ou des
murs. (4 lettres)
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5. H - Plaque de verre qui ferme une fenétre. (5 lettres)

6.V - Ustensile a dents pour arranger les cheveux. (6 lettres)
7.V - Activité physique pratiquée selon des regles. (5 lettres)
8. H - Condiment minéral au godt salé. (3 lettres)

9.V - Equidé aux longues oreilles, dont le cri est le braiment.
(3 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE
1.V - tortue — Animal dont le corps est protégé par une 5. H - vitre — Plaque de verre qui ferme une fenétre.

carapace. . N
6.V - peigne — Ustensile a dents pour arranger les cheveux.

2. H - toupie — Objet qui tourne sur une pointe. o ) o, N
7.V - sport — Activité physique pratiquée selon des régles.

3. H - chaton — Un jeune chat que I'on peut imaginer en

2 8. H - sel — Condiment minéral au godt salé.
compagnon de sorciere. 9
9.V - ane — Equidé aux longues oreilles, dont le cri est le

4.V - cour — Espace extérieur délimité par des batiments ou ;
braiment.

des murs.
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