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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Communiquer oralement ou par écrit. (4 lettres)

2.V - Nom traditionnel donné a un professeur des écoles. (6
lettres)

3. H - Cheval femelle adulte. (6 lettres)

4.V - Entrelacement d'un lien pour le fixer. (5 lettres)
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5. H - Figure formée par deux demi-droites de méme origine.
(5 lettres)

6.V - Partie antérieure de la téte humaine. (6 lettres)

7.V - Pratique de spectacle donnant l'impression de
phénomenes impossibles. (5 lettres)

8. H - Personne qui regoit un enseignement. (5 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - dire — Communiquer oralement ou par écrit.

2.V - maitre — Nom traditionnel donné a un professeur des
écoles.

3. H - jument — Cheval femelle adulte.

4.V - noeud — Entrelacement d'un lien pour le fixer.
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5. H - angle — Figure formée par deux demi-droites de méme
origine.

6.V - visage — Partie antérieure de la téte humaine.

7.V - magie — Pratique de spectacle donnant lI'impression de
phénoménes impossibles.

8. H - éleve — Personne qui regoit un enseignement.
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