ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

6-8 ans | Grille c004015 | 9 x 9 cases
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Batiment destiné a I'habitation. (6 lettres)

2.V - Mouton male, souvent pourvu de cornes recourbées. (6
lettres)

3. H - Déplacer ou écarter ce qui fermait un acces. (6 lettres)

4.V - Exercice a réaliser dans le cadre des apprentissages.
(6 lettres)
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5. H - Légumineuse dont on consomme les graines. (4 lettres)
6.V - Emotion agréable liée & une satisfaction. (4 lettres)

7. H - Lumiére produite par une décharge électrique
atmosphérique. (6 lettres)

8. H - Nombre qui suit neuf. (3 lettres)
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Le corrigé, a part.

6—-8 ans | Grille c004015 | 9 x 9 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - maison — Batiment destiné a I'habitation. 5. H . féve — Légumineuse dont on consomme les graines.

2.V - bélier — Mouton male, souvent pourvu de cornes 6.V - joie — Emotion agréable liée & une satisfaction.

recourbées. P o . . . ;
7.H - éclair — Lumiére produite par une décharge électrique

3. H - ouvrir — Déplacer ou écarter ce qui fermait un acces. atmosphérique.

4.V - devoir — Exercice a réaliser dans le cadre des 8. H - dix — Nombre qui suit neuf.

apprentissages.

animyjob.com/mots-fleches | Jeu gratuit 2/2



