
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
6–8 ans  |  Grille c003733  |  9 x 9 cases
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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Doigt le plus court et le plus épais de la main. (5
lettres)

2. V · Jeu consistant à assembler des pièces pour reformer
une image. (6 lettres)

3. V · Un dispositif pour ralentir ou arrêter un véhicule. (5
lettres)

4. V · Petite pièce qui passe dans une boutonnière. (6 lettres)

5. H · Réponse ou action qui ne correspond pas à ce qui est
juste. (6 lettres)

6. H · Élément long et fin, textile ou électrique selon l'usage.
(3 lettres)

7. V · Un petit personnage merveilleux qui aide parfois à
préparer les cadeaux. (5 lettres)

8. V · Vaste étendue d'eau salée. (3 lettres)
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Le corrigé, à part.
6–8 ans  |  Grille c003733  |  9 x 9 cases
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E R R E U R

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · pouce — Doigt le plus court et le plus épais de la main.

2. V · puzzle — Jeu consistant à assembler des pièces pour
reformer une image.

3. V · frein — Un dispositif pour ralentir ou arrêter un véhicule.

4. V · bouton — Petite pièce qui passe dans une boutonnière.

5. H · erreur — Réponse ou action qui ne correspond pas à ce
qui est juste.

6. H · fil — Élément long et fin, textile ou électrique selon
l'usage.

7. V · lutin — Un petit personnage merveilleux qui aide parfois
à préparer les cadeaux.

8. V · mer — Vaste étendue d'eau salée.
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