ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

6-8 ans | Grille c0O03718 | 9 x 9 cases
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Objet congu pour I'amusement. (5 lettres)

2. H - Suite d'opérations permettant d'obtenir un résultat
numeérique. (6 lettres)

3.V - Vétement du haut du corps qui se ferme sur le devant.

(5 lettres)

4.V - Petit insecte volant, fréquent autour des aliments. (6
lettres)
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5. H - Partie du corps qui porte notamment les yeux et la
bouche. (4 lettres)

6. H - Période ou le Soleil éclaire un lieu. (4 lettres)
7.V - Compartiment qui coulisse dans un meuble. (6 lettres)

8. H - Panneau qui protége ou obscurcit une fenétre. (5
lettres)
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Le corrigé, a part.

6—-8 ans | Grille c003718 | 9 x 9 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE
1.V -jouet — Objet congu pour I'amusement. 5. H - téte — Partie du corps qui porte notamment les yeux et

. . , ) la bouche.

2. H - calcul — Suite d'opérations permettant d'obtenir un
résultat numérique. 6. H - jour — Période ou le Soleil éclaire un lieu.
3.V - gilet — Vétement du haut du corps qui se ferme sur le 7.V - tiroir — Compartiment qui coulisse dans un meuble.
devant.

8. H - volet — Panneau qui protége ou obscurcit une fenétre.
4.V - mouche — Petit insecte volant, fréquent autour des
aliments.
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