
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
6–8 ans  |  Grille c003705  |  9 x 9 cases

6
Elle couvre
l'oiseau

1
Deux plus un

2
Poisson des
rivières

8
Se déplacer
vers un lieu

4
Tonnerre et
éclairs

3
Lieu où l'on
habite

9
Personne
appréciée et
proche

7
Réaliser une
action

5
Petite boule
de verre

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Nombre qui suit deux. (5 lettres)

2. H · Poisson d'eau douce fréquent dans les eaux fraîches.
(6 lettres)

3. H · Bâtiment destiné à l'habitation. (6 lettres)

4. V · Phénomène météorologique souvent accompagné de
pluie forte. (5 lettres)

5. H · Petite sphère utilisée dans des jeux. (5 lettres)

6. V · Élément du plumage. (5 lettres)

7. H · Accomplir une activité. (5 lettres)

8. V · Se diriger vers un endroit. (5 lettres)

9. V · Personne avec qui l'on entretient une relation
d'affection et de confiance. (3 lettres)
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Le corrigé, à part.
6–8 ans  |  Grille c003705  |  9 x 9 cases

6
Elle couvre
l'oiseau

1
Deux plus un

P
2
Poisson des
rivières

T R U I T E

L R
8
Se déplacer
vers un lieu

U O
4
Tonnerre et
éclairs

A
3
Lieu où l'on
habite

M A I S O N L

E
9
Personne
appréciée et
proche S R L

A
7
Réaliser une
action

F A I R E

M G R
5
Petite boule
de verre

B I L L E

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · trois — Nombre qui suit deux.

2. H · truite — Poisson d'eau douce fréquent dans les eaux
fraîches.

3. H · maison — Bâtiment destiné à l'habitation.

4. V · orage — Phénomène météorologique souvent
accompagné de pluie forte.

5. H · bille — Petite sphère utilisée dans des jeux.

6. V · plume — Élément du plumage.

7. H · faire — Accomplir une activité.

8. V · aller — Se diriger vers un endroit.

9. V · ami — Personne avec qui l'on entretient une relation
d'affection et de confiance.
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