
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
6–8 ans  |  Grille c003644  |  9 x 9 cases

5
Mâle de la
brebis

3
Lieu où l'on
habite

1
Poil du
cheval

6
Opération
avec des
nombres

2
Art des films

4
Elle aide à
parler et
goûter

7
Ce qu'on
apprend

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Poil long et épais de la crinière ou de la queue du
cheval. (4 lettres)

2. H · Art et lieu de projection des films. (6 lettres)

3. V · Bâtiment destiné à l'habitation. (6 lettres)

4. H · Organe mobile situé dans la bouche. (6 lettres)

5. V · Mouton mâle, souvent pourvu de cornes recourbées. (6
lettres)

6. V · Suite d'opérations permettant d'obtenir un résultat
numérique. (6 lettres)

7. H · Contenu enseigné ou à étudier. (5 lettres)

animyjob.com/mots-fleches  |  Jeu gratuit 1 / 2



ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Le corrigé, à part.
6–8 ans  |  Grille c003644  |  9 x 9 cases
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1
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cheval
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L E C O N

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · crin — Poil long et épais de la crinière ou de la queue du
cheval.

2. H · cinéma — Art et lieu de projection des films.

3. V · maison — Bâtiment destiné à l'habitation.

4. H · langue — Organe mobile situé dans la bouche.

5. V · bélier — Mouton mâle, souvent pourvu de cornes
recourbées.

6. V · calcul — Suite d'opérations permettant d'obtenir un
résultat numérique.

7. H · leçon — Contenu enseigné ou à étudier.
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