ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

6-8 ans | Grille c003602 | 9 x 9 cases
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de jeu

7
Ce qui n'est
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5
Art des films

8
Espace a ciel
ouvert

LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Objet que I'on déplace sur un plateau de jeu. (4
lettres)

2.V - Femelle adulte du mouton. (6 lettres)

3. H - Ouverture par laquelle on absorbe les aliments et forme
des sons. (6 lettres)

4.V - Partie d'un vétement qui enveloppe le bras. (6 lettres)
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5. H - Art et lieu de projection des films. (6 lettres)

6. H - Ensemble de batiments d'une exploitation agricole. (5
lettres)

7.V - Réponse ou action qui ne correspond pas a ce qui est
juste. (6 lettres)

8. H - Espace extérieur délimité par des batiments ou des
murs. (4 lettres)
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Le corrigé, a part.

6—-8 ans | Grille c003602 | 9 x 9 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - pion — Objet que I'on déplace sur un plateau de jeu. 6. H - ferme — Ensemble de batiments d'une exploitation

agricole.
2.V - brebis — Femelle adulte du mouton. g

7.V - erreur — Réponse ou action qui ne correspond pas ace

3. H - bouche — Ouverture par laquelle on absorbe les . .
qui est juste.

aliments et forme des sons.

8. H - cour — Espace extérieur délimité par des batiments ou

4.V - manche — Partie d'un vétement qui enveloppe le bras. des murs.

5. H -cinéma — Art et lieu de projection des films.
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