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Un mot. Un déclic.

6-8 ans | Grille c003465 | 9 x 9 cases
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Oiseau fréquent dans les villes, au plumage souvent
gris. (6 lettres)

2.V - Vaste batiment destiné notamment a une résidence
officielle. (6 lettres)

3.V - Local destiné a abriter un véhicule. (6 lettres)

4. H - Partie d'une salle ou se déroule un spectacle. (5
lettres)

5. H - Prendre connaissance d'un texte avec les yeux ou le
toucher. (4 lettres)
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6.V - Un dispositif pour ralentir ou arréter un véhicule. (5
lettres)

7. H - Se déplacer vers le lieu ou se trouve la personne de
référence. (5 lettres)

8. H - Le nom familier d'un sport joué avec un ballon et des
buts. (4 lettres)

9.V - Se déplacer rapidement en faisant se succéder des
bonds. (6 lettres)
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Le corrigé, a part.

6—-8 ans | Grille c003465 | 9 x 9 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - pigeon — Oiseau fréquent dans les villes, au plumage

souvent gris.

2.V - palais — Vaste batiment destiné notamment a une

résidence officielle.

3.V -garage — Local destiné a abriter un véhicule.

4. H - scéne — Partie d'une salle ou se déroule un spectacle.

5. H - lire — Prendre connaissance d'un texte avec les yeux

ou le toucher.
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6.V - frein — Un dispositif pour ralentir ou arréter un véhicule.

7. H - venir — Se déplacer vers le lieu ou se trouve la
personne de référence.

8. H - foot — Le nom familier d'un sport joué avec un ballon
et des buts.

9.V - courir — Se déplacer rapidement en faisant se succéder
des bonds.
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