ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

6-8 ans | Grille c003302 | 9 x 9 cases

3 6
Oiseau au Des pages a
bec plat lire

7
Image a Extérieur du
reconstituer pain

5
Permettre le
passage

1
Mois d'une
année

8
Il apprend a
I'école

LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Nombre qui suit onze. (5 lettres) 5. H - Déplacer ou écarter ce qui fermait un acces. (6 lettres)
2.V - Jeu consistant a assembler des pieces pour reformer 6.V - Ensemble de pages reliées contenant un texte ou des
une image. (6 lettres) images. (5 lettres)

3.V - Oiseau aquatique dont le bec est généralement aplati. 7.V - Couche extérieure plus ferme d'un pain. (6 lettres)

(6 lettres)

8. H - Personne qui recoit un enseignement. (5 lettres)
4. H - Suite d'opérations permettant d'obtenir un résultat
numeérique. (6 lettres)

animyjob.com/mots-fleches | Jeu gratuit 1/2



ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Le corrigé, a part.

6—-8 ans | Grille c003302 | 9 x 9 cases

& 6
Oiseau au Des pages a
bec plat lire
v ¥
4
Opération
avec des
nombres < A L < U L
-
2 7
Image a Extérieur du
E reconstituer I pain
v v
5
Permettre le
A" O U V R | R
—p
1
Mois d'une
D O U Z E U
-
8
Il apprend a
E L E V E
—
LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE
1. H - douze — Nombre qui suit onze. 5. H - ouvrir — Déplacer ou écarter ce qui fermait un acces.
2.V - puzzle — Jeu consistant a assembler des piéces pour 6.V - livre — Ensemble de pages reliées contenant un texte
reformer une image. ou des images.
3.V - canard — Oiseau aquatique dont le bec est 7.V - crolte — Couche extérieure plus ferme d'un pain.

généralement aplati. . . . .
8. H - éléeve — Personne qui regoit un enseignement.

4. H - calcul — Suite d'opérations permettant d'obtenir un
résultat numérique.
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