ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

6-8 ans | Grille c003281 | 9 x 9 cases
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Cheval femelle adulte. (6 lettres)

2.V - Animal dont le corps est protégé par une carapace. (6
lettres)

3. H - Oiseau de proie au bec crochu et aux serres
puissantes. (5 lettres)

4.V - Action de sélectionner une possibilité. (5 lettres)
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5. H - Production de sons musicaux avec la voix. (5 lettres)
6.V - Meuble sur lequel on s'allonge pour dormir. (3 lettres)

7.V - Activité réglée ou libre destinée notamment au plaisir.
(3 lettres)

8. H - Equidé aux longues oreilles, dont le cri est le braiment.
(3 lettres)

9.V - Personne qui interpréte un personnage. (6 lettres)
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Le corrigé, a part.

6—-8 ans | Grille c003281 | 9 x 9 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - jument — Cheval femelle adulte.

2.V - tortue — Animal dont le corps est protégé par une

Carapace.

3. H - aigle — Oiseau de proie au bec crochu et aux serres

puissantes.

4.V - choix — Action de sélectionner une possibilité.
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5. H - chant — Production de sons musicaux avec la voix.
6.V - lit — Meuble sur lequel on s'allonge pour dormir.

7.V -jeu — Activité réglée ou libre destinée notamment au
plaisir.

8. H - ane — Equidé aux longues oreilles, dont le cri est le
braiment.

9.V - acteur — Personne qui interpréte un personnage.
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