
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
6–8 ans  |  Grille c003202  |  9 x 9 cases

5
Plante qui
grimpe

1
Il participe au
jeu

7
Tige sèche
des céréales

4
Mouvement
en musique

3
Pièce à deux
séries de
points

6
Doigt du pied

2
Ce qui n'est
pas correct

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Personne qui prend part à une partie. (6 lettres)

2. H · Réponse ou action qui ne correspond pas à ce qui est
juste. (6 lettres)

3. H · Plaquette de jeu divisée en deux parties. (6 lettres)

4. V · Suite de mouvements corporels, souvent accompagnés
de musique. (5 lettres)

5. V · Plante grimpante à feuilles persistantes. (6 lettres)

6. H · Chacune des petites extrémités articulées du pied. (6
lettres)

7. V · Partie des céréales qui reste après la récolte des
grains. (6 lettres)
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ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Le corrigé, à part.
6–8 ans  |  Grille c003202  |  9 x 9 cases

5
Plante qui
grimpe

1
Il participe au
jeu

7
Tige sèche
des céréales

4
Mouvement
en musique

L J P
3
Pièce à deux
séries de
points D O M I N O A

A E U I

N
6
Doigt du pied

O R T E I L

S R U L
2
Ce qui n'est
pas correct

E R R E U R E

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · joueur — Personne qui prend part à une partie.

2. H · erreur — Réponse ou action qui ne correspond pas à ce
qui est juste.

3. H · domino — Plaquette de jeu divisée en deux parties.

4. V · danse — Suite de mouvements corporels, souvent
accompagnés de musique.

5. V · lierre — Plante grimpante à feuilles persistantes.

6. H · orteil — Chacune des petites extrémités articulées du
pied.

7. V · paille — Partie des céréales qui reste après la récolte
des grains.
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