
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
6–8 ans  |  Grille c003196  |  9 x 9 cases

8
On y court

2
Déplacement
à pied

9
Mâle de la
chèvre

6
Rapace des
campagnes

3
Il participe au
jeu

5
De l'épaule à
la main

7
Activité pour
s'amuser

1
Il se frappe
au marteau

4
Articulation
de la jambe

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Tige métallique pointue servant à assembler. (4 lettres)

2. V · Mode de déplacement où un pied reste généralement
au sol. (6 lettres)

3. V · Personne qui prend part à une partie. (6 lettres)

4. H · Articulation entre la cuisse et la jambe. (5 lettres)

5. H · Membre supérieur humain. (4 lettres)

6. V · Oiseau de proie souvent visible près des champs. (4
lettres)

7. H · Activité réglée ou libre destinée notamment au plaisir.
(3 lettres)

8. V · Épreuve où l'on cherche à parcourir une distance
rapidement. (6 lettres)

9. H · Ruminant mâle souvent reconnaissable à sa barbiche.
(4 lettres)
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Le corrigé, à part.
6–8 ans  |  Grille c003196  |  9 x 9 cases

8
On y court

2
Déplacement
à pied

9
Mâle de la
chèvre
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6
Rapace des
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M
3
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jeu

O
5
De l'épaule à
la main

B R A S
7
Activité pour
s'amuser

J E U

U R O R

S
1
Il se frappe
au marteau

C L O U S

E H E E
4
Articulation
de la jambe

G E N O U

R

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · clou — Tige métallique pointue servant à assembler.

2. V · marche — Mode de déplacement où un pied reste
généralement au sol.

3. V · joueur — Personne qui prend part à une partie.

4. H · genou — Articulation entre la cuisse et la jambe.

5. H · bras — Membre supérieur humain.

6. V · buse — Oiseau de proie souvent visible près des
champs.

7. H · jeu — Activité réglée ou libre destinée notamment au
plaisir.

8. V · course — Épreuve où l'on cherche à parcourir une
distance rapidement.

9. H · bouc — Ruminant mâle souvent reconnaissable à sa
barbiche.
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