ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

6-8 ans | Grille c002773 | 9 x 9 cases

3
Terrain
autour de la
maison

2
Il participe au
jeu

4
Fine galette
de pate

6
Elle saisit ou
serre

8
Dix fois dix

5
Agrume et
couleur

7
Rangement
du vétement

LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Ensemble d'images et de sensations qui surviennent
en dormant. (4 lettres)

2. H - Personne qui prend part a une partie. (6 lettres)

3.V - Espace extérieur ou |'on peut cultiver des plantes. (6
lettres)

4. H - Préparation plate cuite a la poéle avec une pate fluide.
(5 lettres)

animyjob.com/mots-fleches | Jeu gratuit

5.V - Fruit rond a écorce orangée. (6 lettres)
6. H - Outil & deux branches articulées. (5 lettres)

7.V - Petite ouverture ou piece de tissu permettant de
transporter un objet. (5 lettres)

8. H - Nombre égal a dix dizaines. (4 lettres)




ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Le corrigé, a part.

6—-8 ans | Grille c002773 | 9 x 9 cases

1
Histoire
pendant le
sommeil

5
Agrume et
couleur
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Terrain
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V -réve — Ensemble d'images et de sensations qui
surviennent en dormant.

2. H - joueur — Personne qui prend part a une partie.

3.V - jardin — Espace extérieur ou I'on peut cultiver des
plantes.

4. H - crépe — Préparation plate cuite a la poéle avec une
pate fluide.

animyjob.com/mots-fleches | Jeu gratuit

5.V -orange — Fruit rond a écorce orangée.

6. H - pince — Outil a deux branches articulées.

7.V - poche — Petite ouverture ou piece de tissu permettant

de transporter un objet.

8. H - cent — Nombre égal a dix dizaines.
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