ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

6-8 ans | Grille c002369 | 9 x 9 cases

8
De I'épaule a

7
Absence
d'agitation

4
Opération
avec des
nombres

5]

au-dessus
d'une lettre

2
Elle sonne au
clocher

3
Il ferme le
vétement

LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Tige métallique pointue servant a assembler. (4 lettres)
2. H - Objet creux en métal que I'on fait résonner. (6 lettres)
3. H - Petite piece qui passe dans une boutonniere. (6 lettres)

4.V - Suite d'opérations permettant d'obtenir un résultat
numérique. (6 lettres)
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6
Rencontre
sportive

1
Il se frappe
au marteau

5. H - Signe graphique qui accompagne certaines lettres. (6
lettres)

6.V - Epreuve opposant des joueurs ou des équipes. (5
lettres)

7. H - Etat paisible, sans bruit ou sans trouble important. (5
lettres)

8.V - Membre supérieur humain. (4 lettres)
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Le corrigé, a part.

6—-8 ans | Grille c002369 | 9 x 9 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - clou — Tige métallique pointue servant a assembler. 5. H - accent — Signe graphique qui accompagne certaines

; . , o lettres.
2. H - cloche — Objet creux en métal que I'on fait résonner.

6.V - match — Epreuve opposant des joueurs ou des

3. H - bouton — Petite piece qui passe dans une boutonniére. P
équipes.

4.V - calcul — Suite d'opérations permettant d'obtenir un

. - 7. H - calme — Etat paisible, sans bruit ou sans trouble
résultat numérique.

important.

8.V - bras — Membre supérieur humain.
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