
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
6–8 ans  |  Grille c002264  |  9 x 9 cases

1
Ouverture
entre deux
lignes

7
Liquide des
rivières

10
Carte
détaillée d'un
lieu

8
Il brait

5
Pomme ou
poire

3
Rangement
coulissant

9
Cordon fin

2
Petit repas
de
l'après-midi

4
Grand panier
porté sur le
dos

6
On y court

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Figure formée par deux demi-droites de même origine.
(5 lettres)

2. H · Collation prise entre le déjeuner et le dîner. (6 lettres)

3. V · Compartiment qui coulisse dans un meuble. (6 lettres)

4. H · Un grand panier porté sur le dos. (5 lettres)

5. V · Partie d'une plante, souvent consommée pour sa chair.
(5 lettres)

6. H · Épreuve où l'on cherche à parcourir une distance
rapidement. (6 lettres)

7. V · Liquide nécessaire à la vie, présent dans les mers et
les rivières. (3 lettres)

8. H · Équidé aux longues oreilles, dont le cri est le braiment.
(3 lettres)

9. H · Élément long et fin, textile ou électrique selon l'usage.
(3 lettres)

10. V · Représentation simplifiée d'une ville ou d'un bâtiment.
(4 lettres)
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Le corrigé, à part.
6–8 ans  |  Grille c002264  |  9 x 9 cases

1
Ouverture
entre deux
lignes

7
Liquide des
rivières

10
Carte
détaillée d'un
lieu

8
Il brait

A N E
5
Pomme ou
poire

P

N A
3
Rangement
coulissant

9
Cordon fin

F I L
2
Petit repas
de
l'après-midi G O U T E R A

L I U N

E R I
4
Grand panier
porté sur le
dos H O T T E

I
6
On y court

C O U R S E

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · angle — Figure formée par deux demi-droites de même
origine.

2. H · goûter — Collation prise entre le déjeuner et le dîner.

3. V · tiroir — Compartiment qui coulisse dans un meuble.

4. H · hotte — Un grand panier porté sur le dos.

5. V · fruit — Partie d'une plante, souvent consommée pour sa
chair.

6. H · course — Épreuve où l'on cherche à parcourir une
distance rapidement.

7. V · eau — Liquide nécessaire à la vie, présent dans les
mers et les rivières.

8. H · âne — Équidé aux longues oreilles, dont le cri est le
braiment.

9. H · fil — Élément long et fin, textile ou électrique selon
l'usage.

10. V · plan — Représentation simplifiée d'une ville ou d'un
bâtiment.
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