ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

6-8 ans | Grille c001997 | 9 x 9 cases

5 7
Il couvre le Lueur de
chat l'orage

3 6
Jeune chat Elle permet
que l'on peut | d'entrer
imaginer en

compagnon

de sorciere ||

Ce qui n'est
pas correct

4
Grande boite
a couvercle

8
Il travaille a
bord d'un
bateau

LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Réponse ou action qui ne correspond pas a ce qui est 5.V - Filament qui pousse sur la peau des mammiféres. (4
juste. (6 lettres) lettres)

2. H - Meuble pour une personne, avec dossier. (6 lettres) 6. H - Ouverture munie d'un panneau mobile. (5 lettres)
3.V - Un jeune chat que I'on peut imaginer en compagnon de 7.V - Lumiere produite par une décharge électrique
sorciere. (6 lettres) atmosphérique. (6 lettres)

4. H - Meuble ou contenant fermé par un couvercle. (6 8. H - Il travaille a bord d'un bateau. (5 lettres)

lettres)
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ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Le corrigé, a part.

6—-8 ans | Grille c001997 | 9 x 9 cases

5 7
Il couvre le Lueur de
chat l'orage

3 6
Jeune chat Elle permet

que I'on peut | d'entrer
imaginer en P O R
compagnon I

de sorciere &

1
Ce qui n'est

C O pas correct

2
Siege a

dossier C

> - O m

4
Grande boite

a couvercle C

Z O —H >» I

A C m O O m

8
Il travaille a
bord d'un
=OMA | N
—
LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE
1.V - erreur — Réponse ou action qui ne correspond pas a ce 5.V - poil — Filament qui pousse sur la peau des
qui est juste. mammiferes.
2. H - chaise — Meuble pour une personne, avec dossier. 6. H - porte — Ouverture munie d'un panneau mobile.
3.V -chaton — Un jeune chat que I'on peut imaginer en 7.V - éclair — Lumiére produite par une décharge électrique
compagnon de sorciere. atmosphérique.
4. H - coffre — Meuble ou contenant fermé par un couvercle. 8. H - marin — Il travaille a bord d'un bateau.
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