ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

6-8 ans | Grille c001608 | 9 x 9 cases

2
Musique de
la voix

1
Signe

au-dessus
d'une lettre

Deux fois

4
Fruit de
I'amandier

3 8
Reptile & Activité pour
carapace s'amuser

6
Objet offert

LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Signe graphique qui accompagne certaines lettres. (6 5.V - Quantité obtenue en multipliant par deux. (6 lettres)
lettres e -

) 6. H - Chose donnée a quelqu'un pour lui faire plaisir. (6
2.V - Production de sons musicaux avec la voix. (5 lettres) lettres)
3. H - Animal dont le corps est protégé par une carapace. (6 7.V - Mélange de gaz qui constitue I'atmospheére terrestre. (3
lettres) lettres)
4. H - Graine comestible contenue dans un noyau. (6 lettres) 8.V - Activité réglée ou libre destinée notamment au plaisir.

(3 lettres)
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ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Le corrigé, a part.

6—-8 ans | Grille c001608 | 9 x 9 cases

2
Musique de
la voix
v
1
Signe
au-dessus
d'une lettre A ‘ ‘ E N T
-
7 5]
On le respire Deux fois
H autant
v ¥
4
Fruit de
I'amandier E IVI n N D E
-
3 8
Reptile a Activité pour
carapace T O R T U E s‘amuser
- v
6
Objet offert
—
LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE
1. H - accent — Signe graphique qui accompagne certaines 5.V -double — Quantité obtenue en multipliant par deux.
lettres. S
6. H - cadeau — Chose donnée a quelqu'un pour lui faire
2.V - chant — Production de sons musicaux avec la voix. plaisir.
3. H - tortue — Animal dont le corps est protégé par une 7.V - air — Mélange de gaz qui constitue I'atmosphere
carapace. terrestre.
4. H - amande — Graine comestible contenue dans un noyau. 8.V - jeu — Activité réglée ou libre destinée notamment au

plaisir.
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