ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

6-8 ans | Grille cO00975 | 9 x 9 cases

4
Devant de la

téte

3
Il écrit avec
une mine

8
Il chauffe la
casserole

2
Stylo a pointe
fibreuse

9
Art martial ou
I'on peut
projeter son
adversaire

—

1
Elle permet
d'entrer

6
Emotion face

7
Son fort
poussé par la
VOiX

LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Ouverture munie d'un panneau mobile. (5 lettres)

2. H - Instrument pour écrire ou colorier, a pointe imprégnée
d'encre. (6 lettres)

3. H - Instrument d'écriture contenant une mine. (6 lettres)
4.V - Partie antérieure de la téte humaine. (6 lettres)

5. H - Exercice a réaliser dans le cadre des apprentissages.
(6 lettres)
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6. V - Emotion ressentie devant une menace réelle ou
imaginée. (4 lettres)

7. H - Un son fort poussé par la voix. (3 lettres)
8.V - Source de chaleur utilisée pour la cuisson. (3 lettres)

9. H - Un art martial ou I'on peut projeter son adversaire. (4
lettres)
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Le corrigé, a part.

6—-8 ans | Grille c000975 | 9 x 9 cases

4
Devant de la
téte
¥
5
Travail
demandé a
D E V O | R
-
1
Elle permet
I d'entrer
v
3 6
Il écrit avec Emotion face
une mine C R n Y O N au danger
- v
8
Il chauffe la
casserole G R P
v
2
Stylo a pointe
"~ F E U T R E
-
9 7
Art martial ou Son fort
I'on peut poussé par la
projeter son J U D O VOix ‘ R I
adversaire
- -
LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE
1.V - porte — Ouverture munie d'un panneau mobile. 6.V - peur — Emotion ressentie devant une menace réelle ou
- L imaginée.
2. H - feutre — Instrument pour écrire ou colorier, a pointe
imprégnée d'encre. 7.H - cri—Un son fort poussé par la voix.
3. H - crayon — Instrument d'écriture contenant une mine. 8.V - feu — Source de chaleur utilisée pour la cuisson.
4.V - visage — Partie antérieure de la téte humaine. 9. H - judo — Un art martial ou I'on peut projeter son
adversaire.

5. H - devoir — Exercice a réaliser dans le cadre des
apprentissages.
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