ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

6-8 ans | Grille cO00910 | 9 x 9 cases

2
On s'y lave
debout

1
Mouvement
en musique

8
Il sépare
deux piéces

3
Jeune chat
que l'on peut
imaginer en
compagnon
de sorciere
_’

5
Femelle du
porc

6
Cléture de

végétaux

4 7
Elle sonne au Fruit du
clocher prunier

LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Suite de mouvements corporels, souvent accompagnés
de musique. (5 lettres)

2.V - Installation projetant de I'eau pour se laver. (6 lettres)

3. H - Un jeune chat que I'on peut imaginer en compagnon de
sorciere. (6 lettres)

4.V - Objet creux en métal que I'on fait résonner. (6 lettres)
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5. H - Femelle adulte du cochon. (5 lettres)

6. H - Alignement d'arbustes qui sépare ou borde un terrain.
(4 lettres)

7.V - Fruit @ noyau, de formes et de couleurs variées. (5
lettres)

8. H - Paroi verticale d'une construction. (3 lettres)
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Le corrigé, a part.

6—-8 ans | Grille c000910 | 9 x 9 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - danse — Suite de mouvements corporels, souvent 5. H - truie — Femelle adulte du cochon.

accompagnés de musique.
pag q 6. H - haie — Alignement d'arbustes qui sépare ou borde un

2.V -douche — Installation projetant de I'eau pour se laver. terrain.

3. H - chaton — Un jeune chat que I'on peut imaginer en 7.V - prune — Fruit a noyau, de formes et de couleurs
compagnon de sorciere. variées.

4.V - cloche — Objet creux en métal que I'on fait résonner. 8. H - mur — Paroi verticale d'une construction.
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