ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

6-8 ans | Grille cO00090 | 9 x 9 cases
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Se trouver dans un état de repos ou la conscience
habituelle est suspendue. (6 lettres)

2. H - Déplacer ou écarter ce qui fermait un acces. (6 lettres)

3. H - Récipient souvent tressé, avec ou sans anse. (6
lettres)

4.V - Ressentir de I'attachement ou du plaisir pour quelqu'un
ou quelque chose. (5 lettres)

5. H - Nombre qui suit neuf. (3 lettres)
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6.V - Action de tenter quelque chose. (5 lettres)

7.V - Un véhicule avec chauffeur que I'on paie pour un trajet.
(4 lettres)

8. H - Fruit du pécher a noyau dur. (5 lettres)
9. H - Vaste étendue d'eau salée. (3 lettres)

10. H - Cadre dans lequel on cherche a envoyer le ballon. (3
lettres)
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Le corrigé, a part.

6—-8 ans | Grille cO00090 | 9 x 9 cases

7
Véhicule
avec
chauffeur que

I'on paie pour
un trajet &
6 10
Tentative Cible du
football B l | T

8

1
Etre dans le

Fruit a peau
duveteuse P E C I I E sommeil E
o v
4 5
Eprouver de | Doigts des
S I'affection deux mains D I X
M -
3
Contenant
P A N | E R
—

9
Grande
étendue
salée

2
Permettre le

passage O

U

V

M
E I
R | R

LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - dormir — Se trouver dans un état de repos ou la

conscience habituelle est suspendue.

2. H - ouvrir — Déplacer ou écarter ce qui fermait un acces.
3. H - panier — Récipient souvent tressé, avec ou sans anse.

4.V - aimer — Ressentir de I'attachement ou du plaisir pour

quelgu'un ou quelque chose.

5. H - dix — Nombre qui suit neuf.
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6.V - essai — Action de tenter quelque chose.

7.V -taxi — Un véhicule avec chauffeur que I'on paie pour un
trajet.

8. H - péche — Fruit du pécher a noyau dur.
9. H - mer — Vaste étendue d'eau salée.

10. H - but — Cadre dans lequel on cherche a envoyer le
ballon.
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