ANIMYJOB / ATELIERS & JEUX

Solitaire : un saut retire un pion

Le pion de départ saute horizontalement ou verticalement au-dessus d’un voisin vers une
place vide. Retirer le pion franchi. Ni diagonale, ni pas simple. But : ne garder qu’un pion.

Le kit utilise le plateau anglais en croix de 33 places. Les trois exercices commencent avec
2, 4 et 7 pions. lls ont au moins une solution : celle du corrigé a été rejouée légalement
jusqu’a D4. La solution complete du départ classique a 32 pions n’est pas fournie.
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Le plateau en croix : 33 places

Pour les défis, ne poser que les pions indiqués. Toutes les autres cases sont vides.
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Défi 1 : 2 pions

Départ : D2, D3. Objectif : un seul pion en D4.

Nombre de sauts nécessaires : 1. Garder la correction a part.
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Défi 2 : 4 pions

Départ : D2, D4, D6, D7. Objectif : un seul pion en D4.

Nombre de sauts nécessaires : 3. Garder la correction a part.

animyjob.com | Usage familial ou collectif gratuit. Revente du fichier interdite. 4



ANIMYJOB / ATELIERS & JEUX

Défi 3 : 7 pions

Départ : D2, E2, D3, E3, D4, C5, C6. Objectif : un seul pion en D4.

Nombre de sauts nécessaires : 6. Garder la correction a part.
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Trois solutions vérifiées

Défi 1

D2 - D4 (retirer D3). Fin : D4.

Défi 2

D7 — D5 (retirer D6); D5 —» D3 (retirer D4); D2 —» D4 (retirer D3). Fin : D4.

Défi 3
C6 - C4 (retirer C5); C4 - EA4 (retirer D4); D2 —» D4 (retirer D3); D4 - F4 (retirer E4); E2 »
E4 (retirer E3); F4 - D4 (retirer E4). Fin : D4.
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