
ANIMYJOB / RESSOURCES POUR ANIMER

Roue et flèche / à découper
A4 à 100 %, sans ajustement. Assemblage et perçage par un adulte ; une attache parisienne.
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Flèche séparée : découper le contour, puis superposer les deux trous.
Diamètre du disque : environ 14,8 cm. Du trou à la pointe : environ 5,25 cm.
La pointe reste avant les codes : elle indique un secteur sans masquer le numéro.
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Missions 01 à 06
Le numéro tiré sur la roue renvoie à la carte de même code. Observer sans prélever ni déranger.
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01
Trouve deux feuilles de formes
différentes.

À noter : Dessine ou nomme les deux
formes.

02
Repère une feuille avec au moins
deux couleurs.

À noter : Note les couleurs observées.

03
Observe une feuille au sol et une
encore sur une plante.

À noter : Indique où se trouve chacune.

04
Choisis une écorce avec une ligne
ou une fissure.

À noter : Trace sa direction dans le carnet.

05
Repère une graine ou un fruit sans
le cueillir.

À noter : Dessine sa forme sans y toucher.

06
Compare un endroit clair et un
endroit ombragé.

À noter : Indique ce qui crée l’ombre.
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Missions 07 à 12
Le numéro tiré sur la roue renvoie à la carte de même code. Observer sans prélever ni déranger.
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07
Cherche un arbre ou un arbuste
encore vert.

À noter : Note où tu vois le vert.

08
Trouve deux feuilles de tailles
différentes.

À noter : Écris petite et grande ou
dessine-les.

09
Observe une feuille sur un sol
humide ou près d’une flaque.

À noter : Note où tu l’as vue.

10
Écoute dehors pendant dix
secondes.

À noter : Imite ou décris un son entendu.

11
Observe un élément qui bouge
avec le vent.

À noter : Note son mouvement.

12
Cherche une trace de passage d’un
animal sans le déranger.

À noter : Dessine ou décris la trace.
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Mon carnet / douze observations
Lieu : ...................................................... Date : ...............................................
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Pour chaque mission faite : cocher une seule case. V = vu ; N = non vu ; R = à revoir.
N et R sont des réponses possibles : personne ne doit inventer un indice pour remplir une ligne.

Code V N R Indice réel, dessin ou détail à revoir
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Rester dans le périmètre choisi avec l’adulte. Observer les zones humides à distance ; ne pas s’approcher de l’eau pour réaliser
une mission. Ne rien goûter ni cueillir. Respecter les êtres vivants.


