ANIMYJOB / ATELIERS & JEUX

Une roue pour parler, pas pour deviner

Un enfant peut choisir un mot, plusieurs mots, un autre mot ou ne rien montrer. Les dessins
ne permettent pas de déduire ce qu’'une personne ressent. Cette roue ne mesure pas le
temps et ne sert ni a diagnostiguer ni a faire cesser une émotion.

Montage accompagné

Imprimer le cadran a 100 %, le coller sur un carton et découper le contour. Les numéros
servent a repérer huit secteurs. Copier un mot, coller une carte ou dessiner dans les
secteurs. Une fleche posée sans fixation suffit.

Une attache parisienne éventuelle est installée et protégée par I'adulte ; aucune pointe,
punaise ou aimant détachable. Pour les enfants qui portent des objets a la bouche, utiliser
la roue sans petites pieces.
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Le cadran a huit secteurs

Ecrire, coller ou dessiner les mots choisis. Une case peut rester vide.

On peut choisir autre chose ou ne pas répondre.
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Huit cartes de mots et de visages

Les expressions sont des dessins possibles, pas un test de reconnaissance.

@ Joie @ Tristesse
‘ Colere @ Peur
‘ Surprise @ Calme
@ Inquiétude @ Fierté
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Une fleche et une autre possibilite

Découper la grande fleche ci-dessous et la poser sur la roue. On peut aussi montrer
directement avec le doigt ; aucune attache n’est indispensable.

Mon autre mot, si je le souhaite :

Ce que je voudrais demander a un adulte :
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