ANIMYJOB / ATELIERS & JEUX

Un ordre du jour pour vingt minutes

Réunion de vie commune, distincte d’un conseil de famille juridique.

Date et personnes qui souhaitent participer :

Un seul sujet concret :

Ce qui ne peut pas étre décidé par vote (cadre adulte) :

Deux ou trois idées a essayer :

Un déroulé possible

0-2 min : cadre. 2-6 : constats. 6-11 : idées. 11-16 : choix. 16-19 : note et date de retour.
19-20 : lecture de I'accord.
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Notre essai, notre rendez-vous

Le constat, sans accuser une personne :

Nous essayons cette organisation :

Qui prépare quoi ?

L’essai commence le : et finit le :

Nous en reparlerons le :

A ce rendez-vous : garder, adapter ou abandonner ?
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Des roles a choisir, jamais obligatoires

Rappeler le sujet

Je lis le sujet choisi. Je propose une pause si la discussion devient trop difficile.

Garder le temps

Je préviens quand il reste cing minutes. On termine a I’heure, méme sans décision
définitive.

Garder la trace

Je note seulement I’'accord utile, les rdles et la date de retour. Pas de compte rendu intime
affiché.

On peut parler, dessiner, dicter une idée ou passer son tour. Un adulte garde la
responsabilité des décisions de sécurité, de santé et de budget.
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Exemple fictif : les cartables

Constat : les sacs génent le passage pres de la porte.

Essai : un panier dans un emplacement qui laisse circuler.

Roles : un adulte prépare le panier ; chacun y pose son sac.

Durée : du lundi au vendredi.

Retour : dimanche, le passage est-il plus dégagé ?

Suite possible : déplacer le panier si son emplacement géne.
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