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Une trappe sous une petite boite

Modeéle tenu par I’adulte au-dessus d’un grand plateau. Il n’est pas prévu pour étre suspendu ou
frappé. Boite a chaussures, papier, rubans plats courts de 20 a 25 cm, adhésif, décor en papier.
Découpe du fond et fixation par I'adulte.

Dessous de la boite - schéma non a I'échelle

6 X 6 Ccm

Pointillé : trappe de papier 8 x 8 cm.

Trait épais : un seul coté fixé comme charniere.

Ruban déclencheur : fixer pres du bord opposé a la charniere. Deux petites attaches peu
résistantes ferment les autres bords. Les rubans leurres se détachent du fond rigide sans
bloquer la trappe. Tester a vide puis avec quelques grandes cartes tres légéeres.
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Notre décor et notre test

Forme, couleurs et grandes décorations

Vérification Résultat / modification

La trappe tient avec le contenu choisi.

Une traction légere ouvre sans arracher le fond.

Les autres rubans ne bloquent pas la trappe.

Le plateau et la zone de jeu sont préts.
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Déroulement de la surprise

1. Expliquer que la surprise sera partagée.

2. L'adulte tient fermement la boite au-dessus du plateau ; aucun enfant dessous.
3. Chacun tire un ruban a son tour, ou tous au méme signal.

4. Si nécessaire, I'adulte ouvre la trappe a la main.

5. Attendre le signal pour regarder les cartes puis partager.

Choisir ce qui sera révéleé
Une carte peut annoncer une activité commune : lecture surprise, chasse au trésor, choix du

prochain jeu. Préparer les lots séparément évite une ruée pour ramasser. Le contenu reste léger
et adapté au groupe.

Notre surprise et la maniere de la partager

A récupérer aussitot apres le jeu
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