Images séquentielles maternelle : 24
histoires a remettre dans l'ordre

Ressource premium AnimyJob - préte a imprimer et a utiliser

Public PS-MS-GS

Durée 10 a 20 minutes par activité

Matériel matériel courant et supports imprimés
Contenu cartes a découper + corrigés

Images séquentielles maternelle : 24 histoires a remettre dans I'ordre doit permettre a I'enfant de
comprendre ce qu'il fait avant de lui demander de réussir une fiche. La progression proposée
commence par la manipulation ou le grand geste, passe par la verbalisation, puis utilise le papier
comme trace et non comme point de départ.
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Fiches d’activité

Chaque fiche ci-dessous posséde une mécanique identifiable, un matériel annoncé et un repére de
réussite. Imprimez uniquement les pages nécessaires a votre séance.

1. La graine devient fleur

Durée : 10-15 min  Matériel : 3 ou 4 cartes séquentielles illustrées

Dans « La graine devient fleur », demandez d'abord de choisir uniquement la premiére et la derniere carte ;
les étapes du milieu sont placées ensuite. Pour 'La graine devient fleur', présentez les cartes mélangées sans
raconter I'histoire. L'enfant repére d'abord ce qui peut étre le début, place les étapes intermédiaires puis
justifie la fin avec un indice visible. Il raconte ensuite la suite avec 'd'abord’, 'puis' et 'enfin".

Repeére : L'ordre est justifié par au moins deux indices de cause, de transformation ou de temps.

Variante : Changez un seul paramétre : taille, orientation ou nombre d'éléments.

2. Le glacon fond

Durée : 5-8 min  Matériel : 3 ou 4 cartes séquentielles illustrées

Dans « Le glacon fond », demandez d'abord de choisir uniguement la premiere et la derniere carte ; les
étapes du milieu sont placées ensuite. Pour 'Le glacon fond', présentez les cartes mélangées sans raconter
I'nistoire. L'enfant repére d'abord ce qui peut étre le début, place les étapes intermédiaires puis justifie la fin
avec un indice visible. Il raconte ensuite la suite avec 'd'abord’, 'puis' et 'enfin'.

Repere : L'ordre est justifié par au moins deux indices de cause, de transformation ou de temps.

Variante : Réduisez le nombre d'éléments avant d'ajouter une difficulté.

3. Le gateau arrive sur la table

Durée : 10-15 min Matériel : 3 ou 4 cartes séquentielles illustrées

Dans « Le gateau arrive sur la table », demandez d'abord de choisir uniguement la premiere et la derniére
carte ; les étapes du milieu sont placées ensuite. Pour 'Le gateau arrive sur la table', présentez les cartes
meélangées sans raconter I'histoire. L'enfant repere d'abord ce qui peut étre le début, place les étapes
intermédiaires puis justifie la fin avec un indice visible. Il raconte ensuite la suite avec 'd'abord’, 'puis' et
'enfin’'.

Repere : L'ordre est justifié par au moins deux indices de cause, de transformation ou de temps.

Variante : Changez un seul parameétre : taille, orientation ou nombre d'éléments.

4. Le matin avant I'école

Durée : 10-15 min  Matériel : 3 ou 4 cartes séquentielles illustrées

Dans « Le matin avant I'école », demandez d'abord de choisir uniguement la premiere et la derniere carte ;
les étapes du milieu sont placées ensuite. Pour 'Le matin avant I'école’, présentez les cartes mélangées sans
raconter I'histoire. L'enfant repére d'abord ce qui peut étre le début, place les étapes intermédiaires puis
justifie la fin avec un indice visible. Il raconte ensuite la suite avec 'd'abord’, 'puis' et 'enfin'.

Repere : L'ordre est justifié par au moins deux indices de cause, de transformation ou de temps.

Variante : Changez un seul parametre : taille, orientation ou nombre d'éléments.

5. La pluie puis I'arc-en-ciel

Durée : 12-20 min  Matériel : 3 ou 4 cartes séquentielles illustrées

Dans « La pluie puis I'arc-en-ciel », demandez d'abord de choisir uniguement la premiere et la derniére carte
; les étapes du milieu sont placées ensuite. Pour 'La pluie puis I'arc-en-ciel', présentez les cartes mélangées
sans raconter ['histoire. L'enfant repére d'abord ce qui peut étre le début, place les étapes intermédiaires
puis justifie la fin avec un indice visible. |l raconte ensuite la suite avec 'd'abord’, 'puis' et 'enfin'.

Repere : L'ordre est justifié par au moins deux indices de cause, de transformation ou de temps.

Variante : Gardez un exemple réussi visible, puis retirez-le progressivement.

Animy]Job - ressource pratique Page 2



6. Le papillon

Durée : 5-8 min  Matériel : 3 ou 4 cartes séquentielles illustrées

Dans « Le papillon », demandez d'abord de choisir uniquement la premiére et la derniere carte ; les étapes
du milieu sont placées ensuite. Pour 'Le papillon', présentez les cartes mélangées sans raconter I'histoire.
L'enfant repere d'abord ce qui peut étre le début, place les étapes intermédiaires puis justifie la fin avec un
indice visible. Il raconte ensuite la suite avec 'd'abord’, 'puis' et 'enfin'.

Repere : L'ordre est justifié par au moins deux indices de cause, de transformation ou de temps.

Variante : Réduisez le nombre d'éléments avant d'ajouter une difficulté.

7. La cabane

Durée : 10-15 min  Matériel : 3 ou 4 cartes séquentielles illustrées

Dans « La cabane », demandez d'abord de choisir uniquement la premiére et la derniere carte ; les étapes
du milieu sont placées ensuite. Pour 'La cabane', présentez les cartes mélangées sans raconter I'histoire.
L'enfant repere d'abord ce qui peut étre le début, place les étapes intermédiaires puis justifie la fin avec un
indice visible. Il raconte ensuite la suite avec 'd'abord’, 'puis' et 'enfin'.

Repeére : L'ordre est justifié par au moins deux indices de cause, de transformation ou de temps.

Variante : Changez un seul paramétre : taille, orientation ou nombre d'éléments.

8. Le dessin

Durée : 5-8 min  Matériel : 3 ou 4 cartes séquentielles illustrées

Dans « Le dessin », demandez d'abord de choisir uniquement la premiére et la derniére carte ; les étapes du
milieu sont placées ensuite. Pour 'Le dessin', présentez les cartes mélangées sans raconter I'histoire.
L'enfant repere d'abord ce qui peut étre le début, place les étapes intermédiaires puis justifie la fin avec un
indice visible. Il raconte ensuite la suite avec 'd'abord’, 'puis' et 'enfin'.

Repere : L'ordre est justifié par au moins deux indices de cause, de transformation ou de temps.

Variante : Réduisez le nombre d'éléments avant d'ajouter une difficulté.

9. La plante arrosée

Durée : 5-8 min Matériel : 3 ou 4 cartes séquentielles illustrées

Dans « La plante arrosée », demandez d'abord de choisir uniquement la premiére et la derniere carte ; les
étapes du milieu sont placées ensuite. Pour 'La plante arrosée’, présentez les cartes mélangées sans
raconter I'histoire. L'enfant repére d'abord ce qui peut étre le début, place les étapes intermédiaires puis
justifie la fin avec un indice visible. Il raconte ensuite la suite avec 'd'abord’, 'puis' et 'enfin".

Repeére : L'ordre est justifié par au moins deux indices de cause, de transformation ou de temps.

Variante : Réduisez le nombre d'éléments avant d'ajouter une difficulté.

10. Le bonhomme de neige

Durée : 8-12 min  Matériel : 3 ou 4 cartes séquentielles illustrées

Dans « Le bonhomme de neige », demandez d'abord de choisir uniquement la premiéere et la derniére carte ;
les étapes du milieu sont placées ensuite. Pour 'Le bonhomme de neige', présentez les cartes mélangées
sans raconter I'histoire. L'enfant repére d'abord ce qui peut étre le début, place les étapes intermédiaires
puis justifie la fin avec un indice visible. Il raconte ensuite la suite avec 'd'abord’, 'puis' et 'enfin'.

Repere : L'ordre est justifié par au moins deux indices de cause, de transformation ou de temps.

Variante : Faites expliquer la stratégie a un camarade avant la seconde manche.

11. Le pique-nique

Durée : 8-12 min  Matériel : 3 ou 4 cartes séquentielles illustrées

Dans « Le pique-nique », demandez d'abord de choisir uniquement la premiére et la derniére carte ; les
étapes du milieu sont placées ensuite. Pour 'Le pique-nique', présentez les cartes mélangées sans raconter
I'histoire. L'enfant repére d'abord ce qui peut étre le début, place les étapes intermédiaires puis justifie la fin
avec un indice visible. Il raconte ensuite la suite avec 'd'abord’, 'puis' et 'enfin'.

Repere : L'ordre est justifié par au moins deux indices de cause, de transformation ou de temps.

Variante : Faites expliquer la stratégie a un camarade avant la seconde manche.
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12. Le livre emprunté

Durée : 12-20 min  Matériel : 3 ou 4 cartes séquentielles illustrées

Dans « Le livre emprunté », demandez d'abord de choisir uniquement la premiere et la derniere carte ; les
étapes du milieu sont placées ensuite. Pour 'Le livre emprunté’, présentez les cartes mélangées sans
raconter I'histoire. L'enfant repére d'abord ce qui peut étre le début, place les étapes intermédiaires puis
justifie la fin avec un indice visible. Il raconte ensuite la suite avec 'd'abord’, 'puis' et 'enfin’.

Repere : L'ordre est justifié par au moins deux indices de cause, de transformation ou de temps.

Variante : Gardez un exemple réussi visible, puis retirez-le progressivement.

13. La tour de cubes

Durée : 8-12 min  Matériel : 3 ou 4 cartes séquentielles illustrées

Dans « La tour de cubes », demandez d'abord de choisir uniquement la premiere et la derniere carte ; les
étapes du milieu sont placées ensuite. Pour 'La tour de cubes', présentez les cartes mélangées sans raconter
I'histoire. L'enfant repére d'abord ce qui peut étre le début, place les étapes intermédiaires puis justifie la fin
avec un indice visible. Il raconte ensuite la suite avec 'd'abord’, 'puis' et 'enfin'.

Repere : L'ordre est justifié par au moins deux indices de cause, de transformation ou de temps.

Variante : Faites expliquer la stratégie a un camarade avant la seconde manche.

14. Le lavage des mains

Durée : 8-12 min  Matériel : 3 ou 4 cartes séquentielles illustrées

Dans « Le lavage des mains », demandez d'abord de choisir uniquement la premiéere et la derniére carte ; les
étapes du milieu sont placées ensuite. Pour 'Le lavage des mains', présentez les cartes mélangées sans
raconter I'histoire. L'enfant repére d'abord ce qui peut étre le début, place les étapes intermédiaires puis
justifie la fin avec un indice visible. Il raconte ensuite la suite avec 'd'abord’, 'puis' et 'enfin’.

Repere : L'ordre est justifié par au moins deux indices de cause, de transformation ou de temps.

Variante : Faites expliquer la stratégie a un camarade avant la seconde manche.

15. Le ballon qui se gonfle

Durée : 12-20 min  Matériel : 3 ou 4 cartes séquentielles illustrées

Dans « Le ballon qui se gonfle », demandez d'abord de choisir uniguement la premiere et la derniere carte ;
les étapes du milieu sont placées ensuite. Pour 'Le ballon qui se gonfle', présentez les cartes mélangées sans
raconter I'histoire. L'enfant repére d'abord ce qui peut étre le début, place les étapes intermédiaires puis
justifie la fin avec un indice visible. Il raconte ensuite la suite avec 'd'abord’, 'puis' et 'enfin".

Repeére : L'ordre est justifié par au moins deux indices de cause, de transformation ou de temps.

Variante : Gardez un exemple réussi visible, puis retirez-le progressivement.

16. Le courrier

Durée : 12-20 min  Matériel : 3 ou 4 cartes séquentielles illustrées

Dans « Le courrier », demandez d'abord de choisir uniquement la premiéere et la derniére carte ; les étapes
du milieu sont placées ensuite. Pour 'Le courrier', présentez les cartes mélangées sans raconter I'histoire.
L'enfant repere d'abord ce qui peut étre le début, place les étapes intermédiaires puis justifie la fin avec un
indice visible. Il raconte ensuite la suite avec 'd'abord’, 'puis' et 'enfin'.

Repere : L'ordre est justifié par au moins deux indices de cause, de transformation ou de temps.

Variante : Gardez un exemple réussi visible, puis retirez-le progressivement.

17. La soupe

Durée : 10-15 min  Matériel : 3 ou 4 cartes séquentielles illustrées

Dans « La soupe », demandez d'abord de choisir uniquement la premiére et la derniere carte ; les étapes du
milieu sont placées ensuite. Pour 'La soupe', présentez les cartes mélangées sans raconter I'histoire. L'enfant
repére d'abord ce qui peut étre le début, place les étapes intermédiaires puis justifie la fin avec un indice
visible. Il raconte ensuite la suite avec 'd'abord', 'puis' et 'enfin'.

Repeére : L'ordre est justifié par au moins deux indices de cause, de transformation ou de temps.

Variante : Changez un seul paramétre : taille, orientation ou nombre d'éléments.
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18. Le rangement

Durée : 10-15 min  Matériel : 3 ou 4 cartes séquentielles illustrées

Dans « Le rangement », demandez d'abord de choisir uniquement la premiere et la derniere carte ; les
étapes du milieu sont placées ensuite. Pour 'Le rangement’, présentez les cartes mélangées sans raconter
I'histoire. L'enfant repére d'abord ce qui peut étre le début, place les étapes intermédiaires puis justifie la fin
avec un indice visible. Il raconte ensuite la suite avec 'd'abord’, 'puis' et 'enfin'.

Repere : L'ordre est justifié par au moins deux indices de cause, de transformation ou de temps.

Variante : Changez un seul parameétre : taille, orientation ou nombre d'éléments.

19. Le jardin apres la pluie

Durée : 12-20 min  Matériel : 3 ou 4 cartes séquentielles illustrées

Dans « Le jardin apres la pluie », demandez d'abord de choisir uniguement la premiere et la derniere carte ;
les étapes du milieu sont placées ensuite. Pour 'Le jardin apres la pluie', présentez les cartes mélangées sans
raconter I'histoire. L'enfant repére d'abord ce qui peut étre le début, place les étapes intermédiaires puis
justifie la fin avec un indice visible. Il raconte ensuite la suite avec 'd'abord’, 'puis' et 'enfin".

Repere : L'ordre est justifié par au moins deux indices de cause, de transformation ou de temps.

Variante : Gardez un exemple réussi visible, puis retirez-le progressivement.

20. La peinture

Durée : 8-12 min  Matériel : 3 ou 4 cartes séquentielles illustrées

Dans « La peinture », demandez d'abord de choisir uniguement la premiere et la derniere carte ; les étapes
du milieu sont placées ensuite. Pour 'La peinture', présentez les cartes mélangées sans raconter I'histoire.
L'enfant repere d'abord ce qui peut étre le début, place les étapes intermédiaires puis justifie la fin avec un
indice visible. Il raconte ensuite la suite avec 'd'abord’, 'puis' et 'enfin'.

Repere : L'ordre est justifié par au moins deux indices de cause, de transformation ou de temps.

Variante : Faites expliquer la stratégie a un camarade avant la seconde manche.

21. La promenade du chien

Durée : 10-15 min  Matériel : 3 ou 4 cartes séquentielles illustrées

Dans « La promenade du chien », demandez d'abord de choisir uniquement la premiére et la derniére carte ;
les étapes du milieu sont placées ensuite. Pour 'La promenade du chien', présentez les cartes mélangées
sans raconter ['histoire. L'enfant repére d'abord ce qui peut étre le début, place les étapes intermédiaires
puis justifie la fin avec un indice visible. Il raconte ensuite la suite avec 'd'abord’, 'puis' et 'enfin'.

Repeére : L'ordre est justifié par au moins deux indices de cause, de transformation ou de temps.

Variante : Changez un seul paramétre : taille, orientation ou nombre d'éléments.

22. Le puzzle

Durée : 12-20 min  Matériel : 3 ou 4 cartes séquentielles illustrées

Dans « Le puzzle », demandez d'abord de choisir uniquement la premiére et la derniére carte ; les étapes du
milieu sont placées ensuite. Pour 'Le puzzle', présentez les cartes mélangées sans raconter I'histoire.
L'enfant repere d'abord ce qui peut étre le début, place les étapes intermédiaires puis justifie la fin avec un
indice visible. Il raconte ensuite la suite avec 'd'abord’, 'puis' et 'enfin'.

Repere : L'ordre est justifié par au moins deux indices de cause, de transformation ou de temps.

Variante : Gardez un exemple réussi visible, puis retirez-le progressivement.

23. La pate a modeler

Durée : 10-15 min  Matériel : 3 ou 4 cartes séquentielles illustrées

Dans « La pate a modeler », demandez d'abord de choisir uniquement la premiéere et la derniére carte ; les
étapes du milieu sont placées ensuite. Pour 'La pate a modeler', présentez les cartes mélangées sans
raconter I'histoire. L'enfant repére d'abord ce qui peut étre le début, place les étapes intermédiaires puis
justifie la fin avec un indice visible. Il raconte ensuite la suite avec 'd'abord’, 'puis' et 'enfin".

Repere : L'ordre est justifié par au moins deux indices de cause, de transformation ou de temps.

Variante : Changez un seul paramétre : taille, orientation ou nombre d'éléments.
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24. La valise

Durée : 10-15 min  Matériel : 3 ou 4 cartes séquentielles illustrées

Dans « La valise », demandez d'abord de choisir uniquement la premiére et la derniére carte ; les étapes du
milieu sont placées ensuite. Pour 'La valise', présentez les cartes mélangées sans raconter I'histoire. L'enfant
repére d'abord ce qui peut étre le début, place les étapes intermédiaires puis justifie la fin avec un indice
visible. Il raconte ensuite la suite avec 'd'abord', 'puis' et 'enfin'.

Repere : L'ordre est justifié par au moins deux indices de cause, de transformation ou de temps.

Variante : Changez un seul parameétre : taille, orientation ou nombre d'éléments.
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Histoire 1 - La graine devient fleur

La graine devient fleur

graine terre pousse fleur

1 2 3 4

Découpe les 4 cartes, mélange-les puis raconte ce qui se passe.
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Histoire 2 - Le glacon fond

Le glacon fond

glacon eau petite flaque grande flaque

1 2 3 4

Découpe les 4 cartes, mélange-les puis raconte ce qui se passe.
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Histoire 3 - Le gateau arrive sur la table

La pomme est mangée

pomme entiére une bouchée trognon

1 2 3

Découpe les 4 cartes, mélange-les puis raconte ce qui se passe.
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Histoire 4 - Le matin avant I'école

La tour de cubes

1 cube 2 cubes 4 cubes tour terminée

1 2 3 4

Découpe les 4 cartes, mélange-les puis raconte ce qui se passe.
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Histoire 5 - La pluie puis l'arc-en-ciel

Le dessin se colore

feuille blanche premier trait couleurs dessin terminé

1 2 3 4

Découpe les 4 cartes, mélange-les puis raconte ce qui se passe.
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Histoire 6 - Le papilion

Le manteau

manteau un bras deux bras

1 2 3

Découpe les 4 cartes, mélange-les puis raconte ce qui se passe.
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Histoire 7 - La cabane

Le lavage des mains

mains seches savon rincage

1 2 3

Découpe les 4 cartes, mélange-les puis raconte ce qui se passe.
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Histoire 8 - Le dessin

Le jardin arrosé

terre séche arrosoir terre humide plante relevée

1 2 3 4

Découpe les 4 cartes, mélange-les puis raconte ce qui se passe.
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Histoire 9 - La plante arrosée

Le puzzie

pieéces mélangées coins placés image presque faite puzzle fini

1 2 3 4

Découpe les 4 cartes, mélange-les puis raconte ce qui se passe.
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Histoire 10 - Le bonhomme de neige

La pate a gateau

ingrédients mélange moule gateau

1 2 3 4

Découpe les 4 cartes, mélange-les puis raconte ce qui se passe.

Animy]Job - ressource pratique

Page 16



Histoire 11 - Le pique-nique

Le ballon

ballon plat souffler ballon gonflé ballon noué

1 2 3 4

Découpe les 4 cartes, mélange-les puis raconte ce qui se passe.
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Histoire 12 - Le livre emprunte

La pluie

nuages premieéres gouttes parapluie flaques

1 2 3 4

Découpe les 4 cartes, mélange-les puis raconte ce qui se passe.
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Histoire 13 - La tour de cubes

Le bonhomme de neige

boule basse deux boules visage bonhomme fini

1 2 3 4

Découpe les 4 cartes, mélange-les puis raconte ce qui se passe.
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Histoire 14 - Le lavage des mains

Le papier plié

feuille premier pli second pli forme terminée

1 2 3 4

Découpe les 4 cartes, mélange-les puis raconte ce qui se passe.

Animy]Job - ressource pratique Page 20



Histoire 15 - Le ballon qui se gonfle

Les chaussures

chaussettes chaussures ouvertes pieds chaussés lacets fermés

1 2 3 4

Découpe les 4 cartes, mélange-les puis raconte ce qui se passe.
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Histoire 16 - Le courrier

La table

table vide assiettes verres table préte

1 2 3 4

Découpe les 4 cartes, mélange-les puis raconte ce qui se passe.
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Histoire 17 - La soupe

Le livre

livre fermé ouvrir lire refermer

1 2 3 4

Découpe les 4 cartes, mélange-les puis raconte ce qui se passe.
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Histoire 18 - Le rangement

La peinture

pots fermés pinceau chargé peindre ranger

1 2 3 4

Découpe les 4 cartes, mélange-les puis raconte ce qui se passe.
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Histoire 19 - Le jardin apres la pluie

Le train

quai train arrive monter train repart

1 2 3 4

Découpe les 4 cartes, mélange-les puis raconte ce qui se passe.
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Histoire 20 - La peinture

La plante pousse

petite pousse deux feuilles tige haute

1 2 3

Découpe les 4 cartes, mélange-les puis raconte ce qui se passe.
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Histoire 21 - La promenade du chien

Le jus

orange entiere orange coupée presser verre rempli

1 2 3 4

Découpe les 4 cartes, mélange-les puis raconte ce qui se passe.
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Histoire 22 - Le puzzle

Le lit

drap oreiller couverture lit prét

1 2 3 4

Découpe les 4 cartes, mélange-les puis raconte ce qui se passe.
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Histoire 23 - La pate a modeler

Le courrier

dessin mettre en enveloppe fermer boite aux lettres

1 2 3 4

Découpe les 4 cartes, mélange-les puis raconte ce qui se passe.
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Histoire 24 - La valise

La bougie LED

lampe éteinte appuyer lampe allumée

1 2 3

Découpe les 4 cartes, mélange-les puis raconte ce qui se passe.
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Checklist avant utilisation

O Le matériel réel correspond a ce qui est annoncé.

O La consigne peut étre expliquée en moins d'une minute.
O Le critére de réussite est visible avant de commencer.

[ Une version plus courte est prévue si le groupe décroche.

O Le rangement ou l'arrét de I'activité est anticipé.
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