
ANIMYJOB ÉCOLE CARTE MENTALE

CM1

Partager un achat avec un reste de

monnaie

Une carte pour retenir

La situation donne des quantités reliées entre elles. Identifie ce qui est connu, ce qui

est cherché et le sens de chaque opération.

LA NOTION

3 repères à relier

Méthode

Reformule la question. -> Repère les données utiles et
leur unité. -> Calcule les étapes et contrôle avec la
situation.

Exemple

2 amis achètent un jeu à 10 €. Ils paient ensemble 19 €.
Ils partagent le prix du jeu à parts égales. Combien
chacun doit-il payer pour le jeu, en euros ? Réponse : 5

Vérifier

Le jeu coûte 10 €, pas 19 €. Chaque ami paie 10 ÷ 2 = 5 €.
La monnaie rendue est 9 €.
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