ANIMYJOB ECOLE

CMm1

Lire une regle de jeu et vérifier une
action

L'essentiel

Ces documents sont fictifs et congus pour I'entrainement. Ils permettent de
repérer un horaire, un lieu, une consigne ou une information explicite.

Ma méthode

1. Identifie le type de document.
2. Cherche l'information demandée.

3. Compare ta réponse a l'indice cité dans le corrigé.

Un exemple corrigé

Document d’exercice : lire une regle de jeu et vérifier une
action — 1-1

Régle du jeu 1 : on gagne lorsque I'on posséde au moins 3 jetons. Lina posséde actuellement 3
jetons.

1. Le seuil de victoire est-il atteint ?
Réponse : oui

Réponse : oui.

Indice dans le document : « au moins 3 jetons ».
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