ANIMYJOB ECOLE FICHE NOIR ET BLANC

5E - FICHE 126641

Veérifier un programme de calcul

Prénom : Date :

Lis la consigne, prends le temps de chercher et relis ta réponse.

1. Pars de -5. Ajoute 3, multiplie le résultat par 2, puis retire 5. Quel résultat
obtiens-tu ?

N

. Pars de 0. Ajoute 3, multiplie le résultat par 7, puis retire 5. Quel résultat obtiens-tu

w

. Pars de 4. Ajoute 3, multiplie le résultat par 5, puis retire 5. Quel résultat obtiens-tu

IS

. Pars de 7. Ajoute 3, multiplie le résultat par 3, puis retire 5. Quel résultat obtiens-tu

(62

. Pars de 9. Ajoute 3, multiplie le résultat par 5, puis retire 5. Quel résultat obtiens-tu

(o2}

. Pars de 9. Ajoute 3, multiplie le résultat par 6, puis retire 5. Quel résultat obtiens-tu
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7. Pars de 16. Ajoute 3, multiplie le résultat par 7, puis retire 5. Quel résultat
obtiens-tu ?

8. Pars de 18. Ajoute 3, multiplie le résultat par 3, puis retire 5. Quel résultat
obtiens-tu ?

9. Pars de 19. Ajoute 3, multiplie le résultat par 2, puis retire 5. Quel résultat
obtiens-tu ?

10. Pars de 19. Ajoute 3, multiplie le résultat par 4, puis retire 5. Quel résultat
obtiens-tu ?

Ressource originale AnimyJob. Les indications de classe sont & adapter a la progression suivie. Aucun bilan officiel n’est délivré.
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