ANIMYJOB ECOLE CORRIGE

CML1 - FICHE 109840

Respecter la priorité de la multiplication

Méme sélection que la fiche éléve. Une autre formulation peut étre recevable lorsque la consigne le
permet.

1. Calcule 16 + 7 x 7.
Réponse : 65

7 x 7 =49, puis 16 + 49 = 65. Additionner en premier changerait le résultat.
2. Calcule 25 + 7 x 8.

Réponse : 81

7 x 8 = 56, puis 25 + 56 = 81. Additionner en premier changerait le résultat.
3. Calcule 28 + 7 x 7.

Réponse : 77

7 x 7 =49, puis 28 + 49 = 77. Additionner en premier changerait le résultat.
4. Calcule 29 + 7 x 6.

Réponse : 71

7 x 6 =42, puis 29 + 42 = 71. Additionner en premier changerait le résultat.
5. Calcule 35 + 7 x 8.

Réponse : 91

7 x 8 = 56, puis 35 + 56 = 91. Additionner en premier changerait le résultat.
6. Calcule 36 + 7 x 2.

Réponse : 50

7 x 2 =14, puis 36 + 14 = 50. Additionner en premier changerait le résultat.
7. Calcule 38 + 7 x 5.

Réponse : 73

7 x 5 = 35, puis 38 + 35 = 73. Additionner en premier changerait le résultat.
8. Calcule 43 + 7 x 5.

Réponse : 78

7 x 5 = 35, puis 43 + 35 = 78. Additionner en premier changerait le résultat.

AnimyJob Ecole - CORRIGE Page 1



ANIMYJOB ECOLE CORRIGE

9. Calcule 45+ 7 x 3.
Réponse : 66

7 x 3 =21, puis 45 + 21 = 66. Additionner en premier changerait le résultat.
10. Calcule 46 + 7 x 3.

Réponse : 67

7 x 3 =21, puis 46 + 21 = 67. Additionner en premier changerait le résultat.

Ressource originale AnimyJob. Les indications de classe sont a adapter a la progression suivie. Aucun bilan officiel n’est délivré.
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