ANIMYJOB / L’ATELIER MAGIQUE FICHE A COLORIER

Fusée en balade

Lettres A a E - Maternelle GS

Repere la lettre dans chaque zone, puis retrouve sa couleur dans la Iégende.
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LE CODE COULEUR

[ e | seve | couane | oemee | ecomme |

Les zones sans code restent blanches. Niveau indicatif : choisir selon les acquis de I'enfant.
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ANIMYJOB / L’ATELIER MAGIQUE CORRIGE

Fusée en balade

Lettres A a E - Maternelle GS

Solution : chaque couleur correspond au code de la Iégende.

LE CODE COULEUR

Les zones sans code restent blanches. Niveau indicatif : choisir selon les acquis de I'enfant.
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