
ANIMYJOB  /  L’ATELIER MAGIQUE FICHE À COLORIER

Fusée en balade
Additions jusqu’à 10  ·  CP

Calcule chaque addition. Le résultat indique la couleur à utiliser.

Prénom : ........................................     Date : ........................

4+1

1+3

4+2

3+1

4+4 2+6

3+1

5+3

2+2

9+1

LE CODE COULEUR

4 = Bleu 5 = Vert 6 = Jaune 8 = Rose 10 = Orange

Les zones sans code restent blanches. Niveau indicatif : choisir selon les acquis de l’enfant.
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ANIMYJOB  /  L’ATELIER MAGIQUE CORRIGÉ

Fusée en balade
Additions jusqu’à 10  ·  CP

Solution : chaque couleur correspond au code de la légende.

LE CODE COULEUR

4 = Bleu 5 = Vert 6 = Jaune 8 = Rose 10 = Orange

Les zones sans code restent blanches. Niveau indicatif : choisir selon les acquis de l’enfant.
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